Vg1 design og tradisjonshandverk
Om faget

Fagets relevans

Vg1 design og tradisjonshandverk er et nyskapende og framtidsrettet hdndverksfag. Faget skal bidra til
utvikling av handverksferdigheter, grunnleggende kompetanse innen handverksteknikker, materialer,
verktgy og maskiner. Faget skal bidra til kreativ utvikling og kjennskap til bruk av relevant teknologi. Vgl
design og tradisjonshandverk skal gi samfunn og arbeidsliv i dag og i fremtiden tilgang pa tradisjonell og
framtidsrettet handverkskompetanse. Framtidens handverksutgvere skal ivareta den immaterielle
kulturarven og gjennom innovasjon og nytenkning utvikle nye og beerekraftige produkter.

Kjerneelementer

Handverk og materialer

Handverk og materialer handler om a utprgve handverksteknikker i ulike materialer. Gjennom arbeid i
verksted lages produkter for hand og ved bruk av maskiner, verktgy og utstyr i myke, harde og plastiske
materialer. Materialforstaelse oppnas ved utvelgelse og bearbeidelse av relevante materialer til ferdige
produkter pa en beerekraftig og skonomisk mate.

Form og funksjon

Form og funksjon handler om skapende prosesser og innovasjon i utforming av handverksprodukter. Ved
praktisk utpraving og eksperimentering i materialer utvikles formspraket og forstaelsen av
sammenhengen mellom verktagy, materialer, form og funksjon. Ved kreative metoder og uttrykksformer
utvikles fremtidsrettet design, innovative handverksprodukter og ferdigheter innenfor entreprengrskap.

Kulturarv

Kulturarv handler om forstaelse for kultur- og handverkstradisjoner. Gjennom kunnskap om handverks-
og designhistorien i ulike kulturer, skal egen handverksmessig identitet utvikles. Handverk er et
verdiskapende bidrag i en digitalisert og industrialisert verden. Kjennskap til egen kultur og tradisjon gir
godt grunnlag for kreativitet og nyskapning i eget arbeid og i samspill med andre.

Skapeglede

Skapeglede setter fokus pa & oppgve metoder for & skape og utvikle godt handverk. Med fokus pa
nysgjerrighet, kreativitet og skaperglede som viktig drivkraft for & oppna mestring utvikles elevens
identitet og evne til innovasjon.

Verdier og prinsipper

Vg1 design og tradisjonshandverk skal bidra til & utvikle handverket og etablere estetisk sans i mgte med
ulike kulturer og tradisjoner. Praktisk yrkesutgvelse krever evne til & reflektere og gjere vurderinger. Faget



skal bidra til en bevissthet om materialbruk og beaerekraft, og hvordan menneskets levesett pavirker
naturen og klimaet. Ved & leere om, og gjennom skapende virksomhet, utvikles evnen til & uttrykke seg pa
ulike mater, stille nye spgrsmal og lgse problemer vi enda ikke kjenner.

Tverrfaglige temaer

Folkehelse og livsmestring

I Vg1 design og tradisjonshandverk handler Folkehelse og livsmestring om & utvikle evne til
problemlgsning gjennom praktisk skapende arbeid. Livsmestring og identitet bygges gjennom medgang
og motgang i skapende prosesser.

Demokrati og medborgerskap

I Vg1 design og tradisjonshandverk handler Demokrati og medborgerskap om kunnskap om ulike kultur.
Faget er med pa & knytte identitet til kulturarven.

Beerekraftig utvikling

I Vg1 design og tradisjonshandverk handler Baerekraftig utvikling om kritisk refleksjon rundt
produksjonsmetoder, material- og verktgyvalg. Faget bidrar med a gi erfaring gjennom praktisk
problemlgsning, innovasjon og entreprengrskap som legger grunnlag for nyskapning, reparasjon,
vedlikehold og valg av holdbar kvalitet.

Grunnleggende ferdigheter

Muntlige ferdigheter

Muntlige ferdigheter i Vg1 design og tradisjonshandverk innebzerer & bruke fagterminologi, formidling av
egne meninger og deltakelse i faglige diskusjoner.

A kunne skrive

A kunne skrive i Vg1 design og tradisjonshandverk innebeerer & planlegge og dokumentere
arbeidsprosesser gjennom tekst og visualiseringer, og dele kunnskap og erfaringer gjennom fagsprak.

A kunne lese

A kunne lese i Vg1 design og tradisjonshandverk innebzerer & kunne forsté og bruke innholdet i
faglitteratur, bilder, illustrasjoner og arbeidstegning. A lese innebeerer ogsa kritisk kildebruk.

A kunne regne

A kunne regne i Vg1 design og tradisjonshandverk innebaerer & kunne bruke matematikk pa en praktisk
mate i handverksprosesser.

Digitale ferdigheter



Digitale ferdigheter i Vg1 design og tradisjonshandverk innebaerer a kunne bruke digitalt utstyr
hensiktsmessig og forsvarlig for & lase praktiske oppgaver og utgve digital demmekraft.

Kompetansemal og vurdering

Kompetansemal og vurdering generelle kunnskaper i
design og tradisjonshandverk (140 arstimer)

Kompetansemal etter generelle kunnskaper i design og
tradisjonshandverk

Mal for opplaeringen er at eleven skal kunne
e gjennomfgre en produktutviklingsprosess fra idé til ferdig produkt
¢ vurdere handverksfaglig kvalitet p& eget og andres arbeid
e Dbruke fagsprak i dokumentasjon av eget arbeid skriftlig, visuelt og verbalt

e bruke skisser, arbeidstegninger og produksjonstegninger manuelt og med aktuelle digitale
verktgy i en arbeidsprosess

o vurdere opphavsrett og sammenligne kritisk kildebruk og bruk av digitale kildehenvisninger

e planlegge og giennomfgre arbeid innenfor gitte tidsrammer og holde orden pa arbeidsplassen
o bruke arbeidsbeskrivelser fra bgker og digitale medier i framstilling av produkter

e samarbeide med andre om entreprengrskap og grindertenkning

e samarbeide med andre for a utvikle kreative lgsninger i produksjonen

e benytte tegning i kommunikasjon av egne ideer og produkter

e gjgre rede for valg i handverksprosessen og anvende dette i egen produksjon

e  bruke kulturarv og kulturuttrykk som inspirasjon i egen produktutvikling

o bruke fargeteorier og prinsipper for farge- og formkomposisjon og drgfte dette i egne
produksjonsprosesser

Underveisvurdering

Underveisvurderingen skal fremme laering. Elevene skal kjenne til hva de skal lsere og hva som skal
vektlegges i vurderingen av han eller hennes kompetanse. Laereren og elevene skal planlegge den videre
lzeringen med utgangspunkt i den kompetansen elevene viser. Elevene skal fa tilbakemelding om hva de
mestrer og veiledning om hvordan de kan utvikle kompetansen sin.



Underveisvurderingen skal bidra til at eleven far kunnskaper og forstaelse for visuell form, funksjon og
kulturtilhgrighet, og gradvis utvikler sin faglige selvstendighet.

Underveisvurderingen skal bidra til at elevene utvikler sin forstaelse, evne til & reflektere og kritisk
tenkning i faget. Laereren skal legge til rette for at elevene far delta i leeringsprosessen, vurderingen av
eget arbeid og reflektere over egen faglige utvikling.

Standpunktvurdering

Standpunktkarakteren skal uttrykke elevenes kompetanse mot slutten av oppleeringen i programfaget.
Ved avslutningen av oppleeringen gjgr laereren en samlet vurdering av elevens sluttkompetanse. Leereren
skal planlegge og legge til rette for at elevene far vist den samlede kompetansen i Generell kunnskaper i
design og tradisjonshandverk pa flere og varierte mater, ogsa nar arbeidsoppgavene dekker flere eller
alle programfagene.

Med utgangspunkt i kompetansemalene skal elevene vise forstaelse, evne til refleksjon og kritisk
tenkning og hvordan de mestrer utfordringer og lgser oppgaver i kjente og ukjente sammenhenger og
situasjonen.

Elevene viser samlet kompetanse i faget nar de kan planlegge, giennomfare dokumentere og vurdere en
handverksprosess utfra bruken av form- og funksjonselementer, kulturhistorie og entreprengrielle
perspektiver.

Kompetansemal og vurdering grunnleggende
handverksferdigheter i myke, harde og plastiske
materialer (168 arstimer)

Kompetansemal etter grunnleggende handverksferdigheter i myke,
harde og plastiske materialer

Mal for oppleeringen er at eleven skal kunne

o utforske grunnleggende handverksteknikker og anvende dette i harde, myke og plastiske
materialer

¢ gjennomfare handverksproduksjon med presisjon og ngyaktighet i harde, myke og plastiske
materialer

e gjennomfgre enkelt vedlikehold av maskiner, verktay og utstyr

e bruke materialer hensiktsmessig pa en beaerekraftig og forsvarlig mate i harde, myke og plastiske
materialer

e bruke tradisjonelle handverksteknikker ved utforming av nye produkter, i harde, myke og plastiske
materialer

e beskrive et handverksprodukts form og funksjon og kopiere dette



e Dbruke maskiner, verktgy og utstyr i trdd med relevante sikkerhetsregler i harde, myke og plastiske
materialer

e gjore rede for de ulike materialenes egenskaper og funksjonsomrader og anvende dette i harde,
myke og plastiske materialer

Underveisvurdering

Underveisvurderingen skal fremme leering. Elevene skal kjenne til hva de skal leere og hva som skal
vektlegges i vurderingen av han eller hennes kompetanse. Leereren og elevene skal planlegge den videre
laeringen med utgangspunkt i den kompetansen elevene viser. Elevene skal fa tilbakemelding om hva de
mestrer og veiledning om hvordan de kan utvikle kompetansen sin.

Underveisvurderingen skal bidra til & utvikle ferdigheter og forstaelse for materialer og teknikker i sin
handverkspraksis og gradvis utvikler sin faglige selvstendighet.

Underveisvurderingen skal bidra til at elevene utvikler sin forstaelse, evne til a reflektere og kritisk
tenkning i faget. Laereren skal legge til rette for at elevene far delta i leeringsprosessen, vurderingen av
eget arbeid og reflektere over egen faglige utvikling.

Standpunktvurdering

Standpunktkarakteren skal uttrykke elevenes kompetanse mot slutten av opplaeringen i programfaget.
Ved avslutningen av oppleeringen gjgr leereren en samlet vurdering av elevens sluttkompetanse. Laereren
skal planlegge og legge til rette for at elevene far vist den samlede kompetansen i Grunnleggende
handverksferdigheter i myke, harde og plastiske materialer. pa flere og varierte mater, ogsa nar
arbeidsoppgavene dekker flere eller alle programfagene.

Med utgangspunkt i kompetansemalene skal elevene vise forstaelse, evne til refleksjon og kritisk
tenkning og hvordan de mestrer utfordringer og lgser oppgaver i kjente og ukjente sammenhenger og
situasjonen.

Elevene viser samlet kompetanse i faget nar de kan planlegge, giennomfare, dokumentere og vurdere en
handverksprosess ved bruk av, relevante teknikker i plastiske, harde og myke materialer.

Kompetansemal og vurdering utvikling av
handverksferdigheter i selvvalgte teknikker og
materialer (168 arstimer)

Kompetansemal etter utvikling av handverksferdigheter i selvvalgte
teknikker og materialer

Mal for opplaeringen er at eleven skal kunne
e kunne bruke og velge hensiktsmessige handverksteknikker i selvvalgte materialer

e bruke maskiner, verktay og utstyr i trdd med relevante sikkerhetsregler, i selvvalgte teknikker og
materialer



e Dbruke materialer hensiktsmessig pa en beerekraftig og forsvarlig mate og utvikle dette i selvvalgte
teknikker og materialer

o utforske ulike materialers egenskaper og funksjonsomrader og utvikle dette i selvvalgte teknikker
og materialer

e bruke hensiktsmessig materiale utfra produkt og produksjon

e utvikle utholdenhet og vilje til & forbedre egne handverksferdigheter ved gving og bruke dette i
selvvalgte teknikker og materialer

¢ gjennomfare handverksproduksjon med presisjon og ngyaktighet og utvikle dette i selvvalgte
teknikker og materialer

e gjennomfare enkelt vedlikehold av maskiner, verktgy og utstyr og utvikle dette i selvvalgte
teknikker og materialer

e Dbruke tradisjonelle handverksteknikker og utvikle nye produkter i selvvalgte teknikker og
materialer

e planlegge og giennomfgre reparasjon og redesign pa et hdndverksprodukt i selvvalgte teknikker
og materialer

Underveisvurdering

Underveisvurderingen skal fremme leering. Elevene skal kjenne til hva de skal leere og hva som skal
vektlegges i vurderingen av han eller hennes kompetanse. Leereren og elevene skal planlegge den videre
leeringen med utgangspunkt i den kompetansen elevene viser. Elevene skal fa tilbakemelding om hva de
mestrer og veiledning om hvordan de kan utvikle kompetansen sin.

Underveisvurderingen skal bidra til & ta initiativ til selv & sgke informasjon og kunnskap i forbindelse med
utprgving, kreativitet og skaperglede i egen handverksprosess for derigiennom og gradvis utvikler sin
faglige selvstendighet.

Underveisvurderingen skal bidra til at elevene utvikler sin forstaelse, evne til a reflektere og kritisk
tenkning i faget. Laereren skal legge til rette for at elevene far delta i laeringsprosessen, vurderingen av
eget arbeid og reflektere over egen faglige utvikling.

Standpunktvurdering

Standpunktkarakteren skal uttrykke elevenes kompetanse mot slutten av opplaeringen i programfaget.
Ved avslutningen av oppleeringen gjgr laereren en samlet vurdering av elevens sluttkompetanse. Laereren
skal planlegge og legge til rette for at elevene far vist den samlede kompetansen i Utvikling av
handverksferdigheter i selvvalgte teknikker og materialer pa flere og varierte méater, ogsa nar
arbeidsoppgavene dekker flere eller alle programfagene.

Med utgangspunkt i kompetansemalene skal elevene vise forstaelse, evne til refleksjon og kritisk
tenkning og hvordan de mestrer utfordringer og Igser oppgaver i kjente og ukjente sammenhenger og
situasjonen



Elevene viser samlet kompetanse i faget gjennom 4 tilegne seg ngdvendig informasjon og kunnskap for &
planlegge, giennomfgre, dokumentere og vurdere en handverksprosess ved bruk av relevante teknikker i
selvvalgte materialer

Vurderingsordning

Programfaget generelle kunnskaper i design og tradisjonshandverk: Elevene skal ha én
standpunktkarakter.

Programfaget grunnleggende handverksferdigheter i myke, harde og plastiske materialer: Elevene skal
ha én standpunktkarakter.

Programfaget utvikling av handverksferdigheter i selvvalgte teknikker og materialer: Elevene skal ha én
standpunktkarakter.



